FICHA TECNICA DO DESAFIO SENADO EM JOGO:

e Contexto:
O que fez este projeto surgir? Qual seu contexto?

Em comemoracgdo dos 200 anos do Senado Federal (Constituicdo de 1824, 25 de marco), foi
proposto o langamento de um Desafio de Inovagao, convidando a comunidade do Senado a sugerir
um jogo destinado ao publico do ensino médio das escolas publicas estaduais, o mesmo do Projeto
Jovem Senador, que versasse sobe aspectos relevantes do exercicio da cidadania, da vida
democratica, do relacionamento entre os poderes e da participagdo popular no processo legislativo,
entre outros temas civico-politicos, no qual houvesse um espaco destacado para veicular o papel
constitucional, a histdria e a imagem da nossa Instituicdo.

e Problema / Oportunidade:
Que problema queremos resolver? Ou que oportunidade queremos realizar?

Queremos aproveitar a oportunidade da comemoragao dos 200 anos do Senado Federal para apoiar
a educacado civico-politica através de um jogo, cujas caracteristicas sejam propicias a atrair a atencao
do estudante de ensino médio, unindo informacao, reflexdo civica e entretenimento.

e Objetivo de se fazer o jogo:
O que queremos alcancar com a execucao deste projeto? Qual o alvo?

Disseminacao de valores como a democracia, a participacao politica, o espirito de colaboracao, a
diversdo em grupo e a alegria da convivéncia. Promocao do interesse dos estudantes na agao politica
e cidad3, possibilitando, ainda, a divulga¢do de informacgao relevante sobre o Senado Federal.

e Publico-alvo:
Quem serdo os nossos jogadores? Quantidade / qualidade?

Estudantes na faixa etaria do ensino médio, em geral situada dos 15 aos 17 anos. Publico do Projeto
Jovem Senador. A quantidade de jogadores admitida no jogo estd em aberto, e deve ser
estabelecida na proposta.

e Tempo / Duracgdo:
Ha definicdo quanto a duragao das partidas? Ou da participagdo das pessoas no jogo?

A duracdo de jogo estd em aberto e deverad ser estimada na proposta. Sugere-se intervalos situados
entre 30 min e 3 horas.



e Elementos de jogo:
Quais elementos devem estar compreendidos na solucdo proposta?

1. Tema e conceito: histdrias, ambientagdes ou mecanicas/dinamicas especificas a explorar, a
fim de garantir identidade ao jogo.

2. Mecanicas de jogo: rolagem de dados, sele¢do e comparag¢do de cartas, movimento de
pegas, perfis de personagens, construgdo de estratégias, negociagdo entre pares, etc.
Procure alinhamento das mecanicas com o tema e a com a interacdo proposta aos
jogadores.

3. Componentes do jogo: tabuleiro, pecas, cartas, fichas, dados, marcadores, etc. Procure
resolver as necessidades dos componentes fisicos do jogo com recursos de grafica.

4. Objetivos e regras: defina claramente o objetivo do jogo e suas regras bdsicas. As regras

devem ser claras, induzir ao fluxo de jogo, conter elementos de desafio e garantir o
engajamento dos jogadores.

5. Fluxo de jogo: planeje o fluxo de jogo. Como comega? Como termina? Quais as emogdes e
tensGes suscitadas nas diferentes etapas do jogo?

Plataforma:

Online? Presencial? Hibrido? Alguma plataforma desejada?

Presencial. Tabuleiro ou similares. Deve ser previsto o uso de material impresso, que é mais
adequado ao jogo em grupo, como em sala de aula, e as caracteristicas mais gerais das escolas
envolvidas no Projeto Jovem Senador.

e Aspectos comportamentais:
Alguma dimensdo/motivacdo a priorizar ou evitar?

A inteligéncia e a inventividade devem ser valorizadas. Os temas que envolvem a relacao dos
cidaddos com o parlamento devem valorizados, seja em sua dimens&o legal/ideal, seja em sua
vertente realista e concreta, abordando dilemas, problemas e dificuldades encontradas no
amadurecimento da pratica democratica, bem como alternativas para a sua superagao. Os
conteudos devem indicar o cumprimento dos direcionamentos constitucionais e da ética da
cidadania, ndo acolhendo vertentes de natureza ideoldgica ou politico-partiddria. Sugere-se atencao
no trato de lugares-comuns detectdveis na percepcgao coletiva sobre a atuagdo do parlamento.

e Recursos:
Quanto esforco podemos investir na participacao? Que recursos havera a nossa disposi¢cdo?

Havera sessOes de orientagdo coletiva ou particular aos participantes, estruturadas pelo Nainova,
tanto na preparagdo para a apresentagdo das propostas quanto na construgdo dos prototipos das
propostas selecionadas. Recursos de producao grafica estardo disponiveis, bem como o apoio de
comunicacao da Casa e das entidades parceiras, Alesfe e Sindilegis, e de especialistas voluntarios,
em temas especificos.



e Uma dica:

Existem jogos de tematica assemelhada, no Brasil e no exterior; vale a pena prospecta-los e
conhecé-los. Havera, no periodo de preparacao das propostas, sessdes de jogos para conhecer
alguns deles.



