12 DESAFIO DE INOVAGAO DO SENADO: 200 ANOS E ALEM.

Acao institucional que integra o Sistema de Inovagdo e Empreendedorismo Corporativo (SIEC) do

Senado Federal, instituido pelo APS 015/2022 O SIEC tem o objetivo de estimular a iniciativa e a

participacdo dos colaboradores da instituicdo no desenvolvimento de solu¢6es inovadoras, de modo
a valorizar propostas que contribuam para a presta¢gao de um servico publico de exceléncia. O
Sistema é composto por 4 linhas de ac¢ao: parlatdrio, inovacdo aberta, portas abertas e campanha

de desafio. O Desafio de Inovagao integra esta ultima.

1. Objetivos
1.1 O Desafio de Inovagdo tem como objetivo principal estimular a producdo, o debate e a

implementac¢do de propostas inovadoras no ambito do Senado Federal. Baseia-se no
trabalho colaborativo e no empoderamento da comunidade funcional como meio de gerar
solugdes e oportunidades de melhorias em processos, servicos e produtos. Em sua primeira
edicdo, o Desafio tem como tema “200 anos e além”, em referéncia ao bicentenario do
Senado Federal, a ser comemorado em 2024.

1.2 S3o objetivos adicionais do Desafio:

a) Reconhecer e valorizar colaboradores engajados na melhoria do desempenho

institucional do Senado Federal por meio da inovacgao;

b) Prospectar e criar banco de ideias e propostas que objetivem o aprimoramento do

desempenho institucional;

c) Fomentar a inovacgdo na cultura organizacional.

2. DisposigOes gerais

2.1.

2.2,

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

O Desafio de Inovacgdo consistird na prospeccao, avaliagdo, qualificacdo e premiacdo de
propostas inovadoras, conforme condic¢des e critérios expressos neste edital.

O Desafio sera organizado pelo Nucleo de Apoio a Inovac¢do (Nainova), sob orientacdo da
Diretoria-Geral, e tera o patrocinio do Sindicato dos Servidores do Poder Legislativo Federal
e do Tribunal de Contas da Unido (Sindilegis) e da Associa¢do de Consultores e Advogados
do Senado Federal (Alesfe).

Poderdo participar do Desafio servidores efetivos e comissionados — ativos ou inativos —,
bem como servidores cedidos, colaboradores terceirizados, voluntdrios, estagiarios e
menores aprendizes com vinculo ativo com o Senado Federal.

As inscri¢cBes poderdo ser feitas individualmente ou em equipe (maximo 5 pessoas), com
designacao do responsdvel pela equipe.

O responsavel pelo projeto que se desvincule do Senado Federal até o final da etapa de
prototipagem tera sua proposta cancelada, caso nao haja coautores para assumi-la.

O Nucleo de Apoio a Inovagao, com apoio do ILB, Prodasen e de sua rede de apoio,
organizara eventos, em datas pré-divulgadas, com a finalidade de apresentar as
ferramentas colocadas a disposi¢ao da Casa, aprofundar as problematicas sugeridas e
aprimorar as propostas em construc¢do para as duas categorias do Desafio. A equipe do
Nainova permanecera a disposi¢dao para agendamento de orientagées individuais, caso
demandadas.

E vedada a participacdo no Desafio dos integrantes da Comissdo Organizadora, da Comiss3o
julgadora e de detentores de fungdes comissionadas FC-5 e FC-4.



3. Desafios

3.1. As propostas deverao estar relacionadas a um dos temas abaixo. As fichas técnicas que

detalham as informagdes que deverdo constar das propostas estao anexas a este Edital.

a) APPrimora: como aprimorar processos de trabalho aplicando as diversas tecnologias
disponiveis na organiza¢do (APEX, Power Automate, Power App, Outlook, Teams, Planner,
QlikSense etc; caso haja necessidade de experimentacdo com ferramentas ndo disponiveis
no Senado, a Comissdo Organizadora deverd ser consultada);

b) Senado em jogo: criar um jogo que promova o aprendizado sobre o Senado. Aspectos como
os valores democraticos, a histdria, o papel institucional ou a atuagao politica no processo
legislativo podem ser explorados pelas propostas. O publico-alvo sdo jovens do Ensino
Médio.

4. Submissao de propostas

4.1. O periodo para submissdo das propostas consta de cronograma anexo a este edital.

4.2. Apenas serao aceitas propostas submetidas por intermédio da plataforma IdeiaX,
ferramenta que sera utilizada para a interagdo com a comunidade do Senado Federal para
registro de ideias, sugestoes, manifesta¢oes, colaboragoes etc. A plataforma IdeiaX foi
desenvolvida pela Dataprev e cedida ao Senado Federal. Ndo sera permitida participacao
andnima e o acesso serd garantido por validacdo via email institucional.

4.3. Quem tiver estabelecido vinculo com o Senado posteriormente a data de 25 de marco de
2023 ou encontrar dificuldade de acesso ao sistema IdeiaX deverd contatar o Nainova, para
receber orientacdes e providéncias cabiveis.

4.4. Para a submissao de propostas a avaliagao, as seguintes informagées deverdo ser
fornecidas na plataforma IdeiaX:

4.4.1. Titulo
4.4.2. Resumo
4.4.3. Oportunidade
4.4.3.1. Contextualizagdo da situagdo-problema
4.4.3.2. Beneficios trazidos pela solugao proposta
4.4.4. Solugao
4.4.4.1. Detalhamento da proposta
4.4.4.2. Estimativa de recursos necessarios
4.4.5. Publico-alvo
4.4.6. Categoria (Desafio de Inovagao 2023)
4.4.7. Desafio (Senado em jogo ou APPrimora)
4.4.8. Coautores (s6 poderao ser indicadas pessoas que ja tenham acessado a plataforma
IdeiaX)
4.4.9. Responsavel pela proposta (preenchimento automatico)

4.5. Ha possibilidade de desisténcia das propostas inscritas. Para tanto, o responsavel pela
proposta deve comunica-la por email a nainova@senado.leg.br, até o inicio da etapa de
avaliagao.

4.6. Para as propostas ja inscritas, ha possibilidade de edicdo direta na plataforma IdeiaX até o
final do prazo mencionado no item 4.1.

4.7. Cada participante pode submeter nimero ilimitado de ideias na plataforma, desde que
originais e de sua autoria, respeitando as regras constantes deste Edital.




5. Comissao Organizadora
5.1. A Comissdo Organizadora é coordenada pelo Nucleo de Apoio a Inovacdo (Nainova) e conta

com a participacdo de servidores voluntarios.

5.2. A Comissdo Organizadora esta dividida em subcomissdes tematicas, a saber: Comunicacdo,

Oficinas, Apresentacgdes e Introducao a plataforma IdeiaX.

6. Avaliacao e selegdo de propostas

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Na primeira fase do Desafio, a selecdo de propostas para qualificacdo sera conduzida pelo
Nainova, considerando, em carater consultivo e ndo-vinculatério, o processo de
apoiamento pela comunidade do Senado Federal.

Na segunda fase do Desafio, as propostas serdo julgadas por Comissao Julgadora composta
por 5 membros, representando a Diretoria-Geral (DGer), a Secretaria-Geral da Mesa (SGM),
o Nucleo de Apoio a Inovagdo (Nainova), a Secretaria de Tecnologia da Informacdo
(Prodasen) e a Secretaria de Comunicacdo (Secom). Gestores das areas de negdcio
envolvidas nas propostas selecionadas no ambito do desafio “APPrimora!” ( item 3.1.a)
serdo ouvidos pela Comissdo Julgadora sempre que recomendavel.

Serdo selecionadas até 5 propostas de cada desafio para a fase de prototipagem. Além das
5 propostas para prototipagem, outras podem ser relacionadas para desenvolvimento a
parte, a critério da Administragao.

Caso ideias idénticas ou muito similares sejam inseridas na plataforma, terd prioridade a
inscrita anteriormente, podendo haver sugestdao de composicao das propostas pela
organizacao, desde que haja consenso dos proponentes.

7. Critérios de avaliagao

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

Aderéncia tematica: avalia se a proposta estd em consonancia com a tematica e os
objetivos postos pelo Desafio

Impactos: avalia os impactos previstos a partir da implementag¢do da proposta.
Viabilidade: avalia a possibilidade pratica de concretizagao da proposta.

Simplicidade: avalia a simplicidade e facilidade de uso da solugao.

Escalabilidade: avalia a possibilidade de replicagcdo da solugdao para ampliacdao do seu
impacto.

Disponibilidade de recursos: avalia a disponibilidade dos recursos necessarios a viabilizagdo
da proposta.

Engajamento: avalia em que medida a proposta colabora para o engajamento funcional do
publico-alvo.

Sinergia: avalia em que medida a proposta se vincula e ganha poténcia em face de outras
acdes em curso na Casa.

Sustentabilidade: avalia as necessidades envolvidas em sua manuteng¢ao ao longo do
tempo.

8. Etapas do Desafio

8.1.

As principais etapas do Desafio de Inovacdo do Senado Federal estdo apresentadas abaixo.
Cada uma delas sera avaliada pela Comissdo em escala de 1 a 5:



Etapa Descricao

Submissdo de propostas As propostas deverao ser submetidas para avaliacdo e podem
ser feitas de forma individual ou em equipes de até 5 pessoas
(autor e até 4 coautores).

Apoio Oficinas e Durante a fase de submissdo de propostas, ao longo de 4
apresentacdes semanas, o Nainova e seus parceiros trabalhardo em apoio aos
interessados no Desafio. Durante essa etapa, serao oferecidas
Orientacdes oficinas e apresentagdes (coletivas) e orientag¢des (individuais)
para auxiliar os participantes a formularem suas propostas de
maneira mais adequada para as 2 categorias do Desafio.

Avaliacdo A avaliacdo e a sele¢do das propostas serdo feitas pelo Nucleo
de Apoio a Inovacdo, com base nos critérios apresentados
neste edital e apoiado pelas avaliagdes da comunidade do

Senado.

Divulgacao de resultados Serdo selecionadas até 5 propostas de cada desafio para a
fase de prototipagem.

Prototipagem Os participantes cujas propostas tenham sido selecionadas

integrardo equipes conduzidas pelo Nucleo de Apoio a
Inovagao, apoiado pelo Prodasen, que terdao como objetivo
refinar o escopo de desenvolvimento dos projetos. Serdo
realizadas entrevistas com usuarios e areas de negdcio
impactadas, construgdo de protétipos, experimentos e o que
mais for necessdrio para esse refinamento.

Evento de apresentagdo das Evento de apresentagao dos protétipos construidos. Apds a
propostas demonstracdo, a Comissdo Julgadora (item 6.2), apoiada por
consulta aos gestores das areas de negdcio impactadas,
seleciona as propostas vencedoras de cada desafio, podendo
distribuir menc¢ées honrosas a propostas do Desafio
“APPrimora” que apresentem bom potencial de

implementacao.

8.2. O cronograma do Desafio de Inovacdo encontra-se no Anexo 1 deste edital.

9. Prémios e reconhecimentos

9.1. Serd selecionada apenas uma proposta vencedora na categoria "Senado em jogo” (item
3.1.b), enquanto no desafio de aprimoramento do trabalho, “APPrimora” (item 3.1.a), uma
proposta sera escolhida vencedora, podendo as demais ideias selecionadas na primeira
fase, a critério da Comissdo Julgadora, receber menc¢do honrosa.

9.2. A entrega dos prémios e a atribuicdo do seu reconhecimento serdo organizadas e
viabilizadas em parceria com o Sindilegis e a Alesfe.

9.3. Serdo atribuidos os seguintes prémios e acdes de reconhecimento, de acordo com o nivel
de qualificacdo alcancado pelos participantes:

9.3.1. Proponentes

a. Mural de registro no Nainova
b. Registro no BASF




c. Registro no LinkedIn através do perfil institucional do Senado Federal
9.3.2. Proponentes classificados

a. Participacdo em eventos de inovacdo organizada pelo Senado Federal
9.3.3. Menc¢des honrosas do desafio “APPrimora”

a. Premiacdo de R$1.000,00 (mil reais)
b. Participacdo em evento aberto de entrega dos prémios

9.3.4. Vencedor de cada desafio

Premiacdo de R$10.000,00 (dez mil reais)

Premiacdo em evento aberto de entrega dos prémios

Placa de reconhecimento

Divulgac¢do do prémio nas midias da Casa

Utilizacdo do jogo no contexto de acdes institucionais, como o Projeto Jovem
Senador (exclusivo para Desafio “Senado em Jogo”)

® oo T

10. Banco de ideias
10.1. Asideias ndo premiadas ficardo em banco de ideias e poderdo se tornar futuras acdes e
projetos institucionais de acordo com o interesse da Casa.
10.2. Uma ideia que esteja no banco e que seja transformada em um projeto institucional apds
o encerramento do Desafio ndo fara jus a premiagao.

11. Direitos de uso das ideias
11.1. Ao propor uma ideia para o Desafio de Inovacao, os servidores autores da proposta
cedem ao Senado e outros 6rgdos da Administracao Publica, por tempo indeterminado,
os direitos pelo seu uso.

12. Casos omissos
12.1. Casos omissos serao decididos pela Diretoria-Geral.

13. Alteragdo no cronograma
13.1. O cronograma definido no anexo desta Portaria podera ser alterado sem aviso prévio, por
decisdao da Diretoria-Geral. As alteragdes serao publicadas nos mesmos meios de
comunicagdo utilizados para a divulgagdo inicial.



ANEXO 1 - Etapas e prazos

Submissdo de propostas

De 22 de maio a 25 de junho de 2023
(serdo consideradas as propostas inseridas na plataforma IdeiaX entre Oh de
22/5/2023 e 23h59min de 25/6/2023)

Oficinas e apresentacoes

De 22 de maio a 16 de junho

Orientagdes individuais

De 5 de junho a 23 de junho

Avaliacao

De 26 a 30 de junho

Divulgag¢do da avaliagdo

30 de junho

Prototipagem

De 3 de julho a 18 de agosto

Evento de apresentacdo das
propostas

A ser realizado na semana de 21 a 25 de agosto




