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Este relatorio apresenta uma andlise das 158 participacoes dos cidadaos na
audiéncia publica promovida pela TV Senado em 20/03/2026, sobre o evento "TV
Senado Live: ECA Digital e a protecao de criancas e adolescentes na internet". O
objetivo ¢ fornecer uma visdo geral das principais preocupacdes, opinides e
sugestdes expressas pelo publico, visando auxiliar os Senadores na compreensao
dos impactos da atualizagdo do Estatuto da Crianga e do Adolescente para o

ambiente online e na avalia¢do da eficacia das novas regras de protecao.

O contetudo foi gerado por inteligéncia artificial com base nas interagdes dos
cidaddos neste evento. Ele apresenta uma andlise automatizada das principais
opinides, preocupagoes e temas debatidos, buscando oferecer um panorama geral

das discussoes.

Ressaltamos que, embora tenha passado por revisdo humana, este relatorio pode
conter imprecisdes ou interpretacdoes que nao reflitam integralmente o contexto
das interacdes. Caso identifique informacdes que necessitem de correcdo ou

ajuste, pedimos que entre em contato pelo Fale Conosco.

Este documento ndo representa posicionamento oficial e ndo substitui analises

detalhadas realizadas por especialistas.

Total de participacoes: 158
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Temas principais:

1. Privacidade, Vigilancia e Seguranca de Dados (40%): Este ¢ o tema mais
recorrente. Os cidaddos questionam a obrigatoriedade de fornecer dados
biométricos e documentos (RG/CPF) para acessar plataformas, temendo
vazamentos massivos € a entrega de soberania digital a empresas estrangeiras.
Hé uma percepcao de que a lei pode instituir um "fichamento" da populagao
sob 0 pretexto de protecao.
Exemplo: “Ao exigir biometria, ndo estamos entregando dados sensiveis de

nossas criangas a corporagoes que lucram justamente com a venda de

dados?” (Celso T. - SC)

2. Impacto no Software Livre e Inovacao Tecnologica (20%): Muitos
participantes alertam que as exigéncias técnicas da nova lei (como sistemas de
verificagdo de idade complexos) podem inviabilizar projetos de cddigo aberto
(FOSS) e distribui¢gdes Linux, favorecendo o monopolio das chamadas "Big
Techs" e sufocando pequenos desenvolvedores.
Exemplo: “Como o Senado evitara que o ECA Digital sufoque o codigo livre,

gerando reserva de mercado e dependéncia das Big Techs?” (Daniel W. - CE)

3. Responsabilidade Parental vs. Intervencido Estatal (15%): Existe um
debate sobre onde termina a responsabilidade do Estado e onde comecga a dos
pais. Parte do publico defende que a educacdo digital e a supervisao familiar
sdao mais eficazes do que restricdes técnicas, enquanto outros apoiam a
necessidade de uma estrutura legal que obrigue as plataformas a serem mais
seguras.

Exemplo: “E dever de todos os cidaddos brasileiros assegurar a prote¢do das

criangas e adolescentes. O ECA Digital se faz necessario.” (Izadora C. - GO)
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4. Implementacio, Fiscalizacido e Punicoes (15%): Cidaddos buscam
esclarecimentos praticos sobre como a ANPD (Autoridade Nacional de
Protecdo de Dados) e os Conselhos Tutelares atuardo na fiscalizacao,
especialmente em plataformas estrangeiras, € quais serdo as punigdes reais

para o descumprimento das normas.

Exemplo: “Haverd puni¢oes especificas para empresas que ndo cumprirem

as regras de protegdo previstas no ECA Digital?” (Daniel L. - SP)

5. Jogos Eletronicos, Apostas e Conteudos Especificos (10%): O publico
demonstra preocupacao com a "adultizacao" em jogos, a facilidade de acesso
a cassinos online (como o "Jogo do Tigrinho") e o impacto das novas regras
em jogos infantis legitimos, que poderiam acabar bloqueados ou
reclassificados de forma desproporcional.
Exemplo: “Curioso que o Jogo do Tigrinho e outros jogos de azar ainda estdo

em operac¢do no Brasil mesmo cassinos sendo proibidos.” (Caio J. - PA)

Em conclusdo, a audiéncia publica revelou um tom de forte preocupacgdo e
ceticismo por parte da populacdo em relagdo ao ECA Digital, com um debate
centralizado na dicotomia entre a necessidade de proteger menores € o risco de
violagdo da privacidade e soberania digital. As preocupagdes com a seguranga de
dados biométricos, o potencial de vigilancia em massa € os impactos negativos
sobre o ecossistema de software livre e pequenas empresas foram os temas
predominantes, indicando que, embora o objetivo da lei seja compartilhado, ha

divergéncias profundas sobre os métodos técnicos de implementagdo propostos.

Todas as perguntas e comentarios do publico no evento estdo disponiveis na

pagina https://www12.senado.leg.br/ecidadania/visualizacaoaudiencia?1d=38148
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