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Análise das Interações do debate da TV Senado Live sobre ECA 

Digital e a proteção de crianças e adolescentes na internet - 

20/03/2026 - Gerado por IA 

Este relatório apresenta uma análise das 158 participações dos cidadãos na 

audiência pública promovida pela TV Senado em 20/03/2026, sobre o evento "TV 

Senado Live: ECA Digital e a proteção de crianças e adolescentes na internet". O 

objetivo é fornecer uma visão geral das principais preocupações, opiniões e 

sugestões expressas pelo público, visando auxiliar os Senadores na compreensão 

dos impactos da atualização do Estatuto da Criança e do Adolescente para o 

ambiente online e na avaliação da eficácia das novas regras de proteção. 

O conteúdo foi gerado por inteligência artificial com base nas interações dos 

cidadãos neste evento. Ele apresenta uma análise automatizada das principais 

opiniões, preocupações e temas debatidos, buscando oferecer um panorama geral 

das discussões. 

Ressaltamos que, embora tenha passado por revisão humana, este relatório pode 

conter imprecisões ou interpretações que não reflitam integralmente o contexto 

das interações. Caso identifique informações que necessitem de correção ou 

ajuste, pedimos que entre em contato pelo Fale Conosco. 

Este documento não representa posicionamento oficial e não substitui análises 

detalhadas realizadas por especialistas. 

Total de participações: 158 
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Temas principais: 

1. Privacidade, Vigilância e Segurança de Dados (40%): Este é o tema mais 

recorrente. Os cidadãos questionam a obrigatoriedade de fornecer dados 

biométricos e documentos (RG/CPF) para acessar plataformas, temendo 

vazamentos massivos e a entrega de soberania digital a empresas estrangeiras. 

Há uma percepção de que a lei pode instituir um "fichamento" da população 

sob o pretexto de proteção. 

Exemplo: “Ao exigir biometria, não estamos entregando dados sensíveis de 

nossas crianças a corporações que lucram justamente com a venda de 

dados?” (Celso T. - SC) 

2. Impacto no Software Livre e Inovação Tecnológica (20%): Muitos 

participantes alertam que as exigências técnicas da nova lei (como sistemas de 

verificação de idade complexos) podem inviabilizar projetos de código aberto 

(FOSS) e distribuições Linux, favorecendo o monopólio das chamadas "Big 

Techs" e sufocando pequenos desenvolvedores. 

Exemplo: “Como o Senado evitará que o ECA Digital sufoque o código livre, 

gerando reserva de mercado e dependência das Big Techs?” (Daniel W. - CE) 

3. Responsabilidade Parental vs. Intervenção Estatal (15%): Existe um 

debate sobre onde termina a responsabilidade do Estado e onde começa a dos 

pais. Parte do público defende que a educação digital e a supervisão familiar 

são mais eficazes do que restrições técnicas, enquanto outros apoiam a 

necessidade de uma estrutura legal que obrigue as plataformas a serem mais 

seguras. 

Exemplo: “É dever de todos os cidadãos brasileiros assegurar a proteção das 

crianças e adolescentes. O ECA Digital se faz necessário.” (Izadora C. - GO) 
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4. Implementação, Fiscalização e Punições (15%): Cidadãos buscam 

esclarecimentos práticos sobre como a ANPD (Autoridade Nacional de 

Proteção de Dados) e os Conselhos Tutelares atuarão na fiscalização, 

especialmente em plataformas estrangeiras, e quais serão as punições reais 

para o descumprimento das normas. 

Exemplo: “Haverá punições específicas para empresas que não cumprirem 

as regras de proteção previstas no ECA Digital?” (Daniel L. - SP) 

5. Jogos Eletrônicos, Apostas e Conteúdos Específicos (10%): O público 

demonstra preocupação com a "adultização" em jogos, a facilidade de acesso 

a cassinos online (como o "Jogo do Tigrinho") e o impacto das novas regras 

em jogos infantis legítimos, que poderiam acabar bloqueados ou 

reclassificados de forma desproporcional. 

Exemplo: “Curioso que o Jogo do Tigrinho e outros jogos de azar ainda estão 

em operação no Brasil mesmo cassinos sendo proibidos.” (Caio J. - PA) 

Em conclusão, a audiência pública revelou um tom de forte preocupação e 

ceticismo por parte da população em relação ao ECA Digital, com um debate 

centralizado na dicotomia entre a necessidade de proteger menores e o risco de 

violação da privacidade e soberania digital. As preocupações com a segurança de 

dados biométricos, o potencial de vigilância em massa e os impactos negativos 

sobre o ecossistema de software livre e pequenas empresas foram os temas 

predominantes, indicando que, embora o objetivo da lei seja compartilhado, há 

divergências profundas sobre os métodos técnicos de implementação propostos. 

Todas as perguntas e comentários do público no evento estão disponíveis na 

página https://www12.senado.leg.br/ecidadania/visualizacaoaudiencia?id=38148
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